«Συλλογή στοιχείων για παραδοσιακά παιχνίδια που έπαιζαν τα παιδιά στην περιοχή της Γουμένισσας τις παλιότερες εποχές»
Συντελεστές:  Μάγδα Δημάκη, Ελένη Καραθανάση – Τουλουμάκου (Φιλόλογοι)
Συμμετείχαν οι μαθητές και οι μαθήτριες του Α1 τμήματος του Γυμνασίου Γουμένισσας:
Αϊδαρίνης Αθανάσιος, Βέλκος Χρυσοβαλάντης, Γέγας Δημήτρης, Γευγελής Μάριος, Γώγος Λάζαρος, Δόιος Κωνσταντίνος, Καρακούσης Σωτήρης, Καρατζιάς Πέτρος, Καρέλλα Παναγιώτα, Κόιος Αλέξης, Λίπε Τζέσικα, Μάλτσης Θανάσης, Μουράτι Άγγελος, Μουρατίδου Χλόη- Αθηνά, Μούσας Ιωάννης,  Μπακάλη Δήμητρα, Παπακαρμέζης Χρήστος, Πέτσος Ευάγγελος, Πρόικος Μάριος – Κυριάκος, Ρήτου Μαρία – Ειρήνη, Σιώτας Κωνσταντίνος, Τάπου Ελευθερία, Τάσιου Βασιλική, Τένης Χρήστος, Τουλούπης Κωνσταντίνος

Αφόρμηση:

Αφορμή για την έρευνα και τη συγκέντρωση υλικού του συγκεκριμένου πολιτιστικού Προγράμματος αποτέλεσε η διαθεματική εργασία που προτείνεται στο Βιβλίο Κείμενα Νεοελληνικής Λογοτεχνίας της Α Γυμνασίου και αφορά στη συγκέντρωση στοιχείων σχετικά με τα παιχνίδια που έπαιζαν τα παιδιά σε παλιότερες εποχές. Οι Μαθητές καλούνται να χωριστούν σε ομάδες και να πάρουν συνεντεύξεις από μεγαλύτερα σε ηλικία άτομα προκειμένου να συγκεντρώσουν υλικό για τα παιχνίδια μιας άλλης εποχής.
Το σκεπτικό

Η Γουμένισσα είναι μια περιοχή με ιδιαίτερο χρώμα, ισχυρές παραδόσεις, με πολυμορφία και πολιτιστικό πλούτο. Διατηρεί ακόμη πολύ ζωντανές μνήμες και στοιχεία της συλλογικής ζωής παλαιότερων μορφών κοινωνικών δραστηριοτήτων και θεώρησα πως τα παιδιά θα μπορούσαν να βρουν το συνδετικό ιστό ανάμεσα στο παρόν και το παρελθόν μέσα από το παιχνίδι. Η έρευνα στράφηκε γύρω από το ομαδικό παιχνίδι που έπαιζαν τα παιδιά στους μαχαλάδες της Γουμένισσας 
Η συμμετοχή

Στο Πρόγραμμα συμμετέχουν οι μαθητές του αθλητικού τμήματος της Α τάξης του Γυμνασίου Γουμένισσας. Η ιδέα απ’ την αρχή τους ενθουσίασε δεδομένου ότι είναι και τα πιο ενεργητικά και δραστήρια παιδιά που ασχολούνται με ποικίλες εξωσχολικές και κυρίως αθλητικές δραστηριότητες. 
Σκοπός

· Συγκέντρωση πληροφοριών γύρω από τα παραδοσιακά παιχνίδια που παίζονταν στη Γουμένισσα μέσα από μαρτυρίες των μεγαλύτερων και η δημιουργία εντύπου αλλά και βιντεοσκοπημένου υλικού.

· Η γνωστική και συγκινησιακή εμπειρία μέσα από τη συμμετοχή σε μια εναλλακτική μορφή εκπαίδευσης όπως είναι ένα Πολιτιστικό Πρόγραμμα που έχει έναν περισσότερο άτυπο χαρακτήρα

Βασικά θέματα - ερωτήματα προς διερεύνηση:

· Ποια παιχνίδια παίζονταν παλιά στην περιοχή της Γουμένισσας;

· Ποια εξακολουθούν να παίζονται ακόμη και σήμερα

· Τι είδους αλλαγές προέκυψαν ως προς τις επιλογές των παιχνιδιών στο πέρασμα του χρόνου στην ίδια περιοχή και που οφείλονται οι ενδεχόμενες αλλαγές προτιμήσεων από τα σημερινά παιδιά

Στόχοι
· Να διερευνήσουμε τι εκφράζει το παιχνίδι; (Ομαδικό πνεύμα, συνεργασία, χαρά απόλαυση διασκέδαση, ξενοιασιά, ανταγωνισμό…χαρά νίκης αποδοχή ήττας, γνώση του άλλου, επαφή με τη φύση, επαφή με τον πολιτισμό….. )
· Από ποιες παραμέτρους εξαρτάται; (Σύνδεση με κοινωνία, χώρο, οικονομία, πολιτισμό, τις ιδιαίτερες συνθήκες)

· Γνωριμία με την παράδοση – σημασία της ζώσας παράδοσης
· Επαφή με τις παλιότερες μορφές κοινωνικών δραστηριοτήτων 
· Άντληση πληροφοριών από τις πηγές   Πώς οργανώνουμε μια συνέντευξη; Ποιες τεχνικές ερωτήσεων χρησιμοποιούμε, τα σημεία στα οποία εστιάζουμε)
· Προφορική παρουσίαση των στοιχείων στην τάξη

· Μεταφορά του Προφορικού λόγου στο Γραπτό (δημιουργία κειμένων όπου περιγράφονται τα παιχνίδια)
· Χρήση βοηθητικών πηγών (Βιβλία  - διαδίκτυο)
· Σύγκριση των παιχνιδιών τότε και σήμερα 
· Διαφοροποίηση με βάση το φύλο

· Εξοικείωση με τις Τεχνολογίες της πληροφορίας – χρήση πολυμέσων
Μέθοδος

Συζητήσαμε στην τάξη για τη σημασία του παιχνιδιού και τη σημασία της καταγραφής των προφορικών πηγών.

Ορίσαμε το πλαίσιο της έρευνας που βασίστηκε σε προφορικές συνεντεύξεις που θα έκαναν οι μαθητές σε ηλικιωμένα κυρίως άτομα από το οικείο τους περιβάλλον.

Τα ερωτήματα αφορούσαν την ονομασία του παιχνιδιού, τον τόπο το χρόνο, τους κανόνες του παιχνιδιού και κάποιες ιδιαιτερότητες ενδεχομένως.

Στη συνέχεια τα παιδιά χωρίστηκαν σε ομάδες 4-5 και 6 ατόμων –ακολουθήσαμε την ομαδοσυνεργατική μέθοδο και ξεκίνησαν την έρευνα.
Ευρήματα

Το υλικό με ακατέργαστες προφορικές μαρτυρίες συγκεντρώθηκε σε ενάμιση μήνα περίπου. 
Στη συνέχεια έγινε η πρώτη καταγραφή ένας κατάλογος με 30 ομαδικά παιχνίδια:

1. Λούκκι

2. Γουρούνα

3. Ζίζιγος

4. Κεραμιδάκια

5. Μπίλιες

6. Ταραμ ταράμ τατούμ

7. Κλέντζα

8. Περιουσία

9. Αμπάριζα

10. Κλέφτες κι αστυνόμοι

11. Κρυφτό 

12. Κυνηγητό

13. Μακρυά γαϊδούρα

14. Τυφλόμυγα

15. Μικρή Ελένη

16. Πινακωτή

17. Μήλα

18. Βασιλιά

19. Σχοινάκι

20. Μέλισσα

21. Τσουβαλοδρομίες

22. Κουτσό

23. Αλάτι χοντρό- Αλάτι ψιλό

24. Ένα φράγκο η βιολέττα

25. χαλασμένο τηλέφωνο

26. στοπ

27. Αγαλματάκια

28. αμάδες

29. βαρελάκια

30. κολοκυθιά

Απ’ αυτή την πρώτη καταγραφή ξεκίνησε ένας διαχωρισμός. Προσπαθήσαμε να βρούμε ποια παιχνίδια είναι γνωστά και παίζονται σχεδόν σε όλη την Ελλάδα και ποια είναι τα παιχνίδια που συναντάμε στην περιοχή της Γουμένισσας. Εδώ οι μαθητές χρησιμοποίησαν αρκετά τις διαδικτυακές πηγές αλλά και διασταύρωσαν τις πληροφορίες τους. Έτσι καταλήξαμε στα οκτώ πιο δημοφιλή της περιοχής και με έντονα τοπικό χαρακτήρα όπως η Κλέντζα, Λούκκι, Γουρούνα ή Μπίσκα, Ζίζιγος, Κεραμιδάκια, Μπίλιες, Ταραμ ταράμ τατούμ, και Περιουσία. 

Αφού τα εντοπίσαμε ζητήθηκε απ’ τους μαθητές να τα περιγράψουν προφορικά και να ψάξουν αν απαντώνται με άλλο όνομα ή παραλλαγές σε άλλες περιοχές της Ελλάδος.

Πράγματι ορισμένα απ αυτά τα συναντάμε και σε άλλες περιοχές της Ελλάδος πχ. Τα Κεραμμυδάκια ως τζαμί και ο Ζίζιγος ως τζιζζζζζζζζ κλπ
Συμπεράσματα
Το Πρόγραμμα δεν αποσκοπούσε μόνο στη συλλογή και καταγραφή των παραδοσιακων παιχνιδιών της Γουμένισσας. Αυτός ήταν βέβαια ο πρωταρχικός σκοπός. Μέσα από την έρευνα οι μαθητές ωθήθηκαν να επεξεργαστούν γνωστικά τα δεδομένα τους και να συγκρίνουν τα παιχνίδια που στο παρελθόν έπαιζαν οι παππούδες και οι γονείς τους, ακόμη, με τα παιχνίδια που παίζουν οι ίδιοι σήμερα.
Μέσα από ένα ικανοποιητικό υλικό που συγκέντρωσαν διαπίστωσαν πως όλα τα παιχνίδια ήταν ομαδικά και παιζόταν σε ανοιχτούς χώρους, ενώ τα υλικά που χρησιμοποιούσαν για να παίξουν τα παιδιά εκείνης της εποχής προέρχονταν κυρίως απ’ ότι έβρισκαν στο δημόσιο χώρο, κεραμμιδάκια, τενεκεδάκια, κλαδιά από δέντρα, χώμα κλπ και δεν ήταν πανάκριβες συσκευές βασισμένες στις πιο πρόσφατες προδιαγραφές του σύγχρονου μάρκετιγκ. 
Διαπίστωσαν έτσι πως παρά το γεγονός ότι ο τόπος, η Γουμένισσα, παραμένει κοινός … δεν έχουμε δηλαδή ένα αστικό τοπίο που περιορίζει το χώρο για δράση και παιχνίδι, οι δικές τους συνήθειες στο παιχνίδι έχουν αλλάξει. 

Μπορεί βέβαια να βρίσκονται πιο πολλές ώρες έξω από το σπίτι και να κινούνται με ελευθερία στις αυλές και τις αλάνες ωστόσο οι συνήθειες και οι επιλογές τους στο παιχνίδι δεν καθορίζονται πια απ αυτόν κυρίως.

Καθορίζονται από παράγοντες που σχετίζονται με τα κοινωνικά πρότυπα, τα ΜΜΕ και τις καταναλωτικές συνήθειες.

Γι αυτό όταν τους ζήτησα να κάνουν μια βιωματική – συγκινησιακή προσέγγιση να πουν δηλαδή αν εξακολουθούν να παίζουν κάποια απ αυτά ή αν τους αρέσουν  μου είπαν σχεδόν όλα πως εξακολουθούν να παίζουν κρυφτό, κυνηγητό και αγαλματάκια αλλά ως εκεί. Μερικά απ’ τα παραδοσιακά παιχνίδια τα πιο παλιά ούτε που τα γνώριζαν ενώ κάποια άλλα τους φαινόταν βαρετά, παλιά και ξεπερασμένα. 
Κλείνοντας θα ήθελα να τονίσω πως μέσα απ’ τη διαδικασία και τη συμμετοχή στο συγκεκριμένο εκπαιδευτικό πρόγραμμα οι μαθητές του Α1 τμήματος του Γυμνασίου Γουμένισσας δεν είχαν μόνο την ευκαιρία να αποκτήσουν γνώσεις για την πολιτιστική κληρονομιά και τις συνήθειες της περιοχής τους αλλά κυρίως είχαν την ευκαιρία να αποκτήσουν μια εμπειρία μέσα από τη συγκινησιακή διάσταση της εκπαίδευσης που τους εφοδιάζει με περισσότερη αυτοπεποίθηση και αυτοεκτίμηση.
Σας ευχαριστώ.
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